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CODENAME EAGLE SYSTEME REQUIS 2

Codename: Eagle nécessite le systéme suivant pour fonctionner :

Spécifications minimales:

Systéme dexploitation Windows 95/98

Ordinateur 100% compatible PC

Processeur Pentiom 200 MMX

Disque dur 280 Mo d'espace

CD-ROM quadruple vitesse

RAM 32 Mo

Périphérique dentrée  Sourss compatible Microsoft

Vidéo Carte accélératrice 3D compatible DirectX
Audio Toutes les cartes cumpatiblts DirectX

Spéﬂificatiﬂns recommandeées:

Systéme d'exploitation Windows 95/98

Ordinateur 100% compatible PC

Processeur Pentium 11 300

Disque dur 570 Mo despace

CD-ROM 16x vitesse

RAM 64 Mo

Périphérique dentrée  Souris compatible Microsoft

Vidéo Carte accélératrice 3D compatible DirectX
Audio Toutes les cartes compatibles DirectX
Multijoueurs:

2 2 16 youcurs
1 CD de yeu par joucur
Réseau cnmpatiblt IPX ou TCP/IP. Modem pour partic via Internet
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INTRODUCTION AR |
, CODENAME EAGLE
3 PRESENTATION DU JEU ORI EAGL

Nous sommes convaincus que la distorsion temporelle existe.

Nous savons également que ces distorsions créent d autres espaces temporels ou, st
vous voulez, des mondes paralléles.

L2 derniére distorsion 1tmpon:ile en date s'est déroulée autour de 1'année 1900...

A la mort du vieux Tsar de Russic, son fils, Pictre, hérita du gigantesque empire. Le
jeune Tsar, ambiticux et avide de pouvoir, confisca I'industrie de lacier pour Ia trans-
former en machine de guerre extrémement efficace. Les scientifiques de Iempire
concurent des armes d une puissance et dune force destructrices encore jamais vues
jusque-la.

Et la guerre commenca. Le Tsar prit lui-méme la téte de ses forces. 11 entreprit
d'abord I'invasion des pays voisins puis, dans des campagnes éclairs brutales, ses
forces semerent la destruction dans le monde entier.

Malgré fa résignation et le désespoir qui régnaicnt pendant cette période d'impitoyable
tyrannie, une alliance se constitua entre les pays libres du monde. Mais, la route était
longue. De nombreux combats devaient étre menés et de lourdes pertes envisageées.

(C'était une époque hémiqua...

PRESENTATION DU JEU

Dans "Codename: Eagle”, vous incarnez un personnage appelé "Red”. Red est uan soldat
expérimenté travaillant pour e groupe secret appele "Commandement fantome,
constitué par [Alliance (les pays du monde n'ayant pas encore €€ envahis et occupés par
les forces militaires russes) pour effectuer des missions dangereuses au cceur du
territoire ennemi.

Dans Ie role de Red, vous prenez la sesponsabilité de I'exécution de douze missions
d'importance, destinées 2 détruire des cibles clés pour semer le désastre au scin des
lignes ennemies. Si vous réussissez 2 executer les douze missions, vous déclencherez Ia
chute de la machine de guerre russe et mettrez un terme 2 ces dix ans de guerre.

Au cours de vos missions, vous rencontrerez diverses personnes et trouverez du
matéricl, des armes et des véhicules. Certaines de ces ressources seront d origine alliée,
d'autres d'origine ennemie. A vous de les utiliser a votre avantage. N'oubliez pas que s
vous utilisez les moyens adaptés vous exécuterez votre tache plus facilement et plus
rapidement...

AEANDONWARE
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CODENAME EAGLE PROFILS DES PERSONNAGES 4

Red’

Clest votre personnage.

Description physique

Red est mince et musclé. 1] est de taille moyenne et ses cheveux rebelles sont blonds.
Son regard bleu est intelligent et, malgré son {epne age, il a I'étoffe d'un chef. II est
plutét détendu, mais tousours cn état dalerte et 1l a beaucoup de charisme. Il est trés
symphatique, malgré un seas de I'humour qui tourne parfois i 'ironnic.

Parcours

11 a beau étre charmant et facile 3 vivre. ce type est un solitaire. Il connait beaucoup
de monde, mais 1l a trés peu damis. Goggles, qui est peut-étre la personne la plus
proche de lui, est micux placée pour le décrire :

"l est vraiment de bonne compagnic. Vous savez, e genre de personne que vous
voulez toujours avoir a vos cotés. Alors, pourquoi n'a-t-il pas damis, me demanderez-
vous ? Peut-étre parce qu'il donne I'impression d'étre insensible 2 ce qui I'entoure.
Comme s'il ne faisait pas partic du méme monde. C'est comme s'if cachait un

secret .

I1 est né 2 Minsk, en Russie, avant a guerre et grandit a la ferme. Il est force de quit-
ter son pays dans sa jeunesse et réussit 3 se réfugier en Angleterre ou il s'engage dans
I'armée pour lutter contre la tyrannie russe.

Quand fa guerre éclate, il sengage comme de nombreux autres gargons de son ige. 11
se fait rapidement remarquer pour son courage et sa prudence. Il a également de
bonnes capacités tactiques.

Aprés 7 ans de bons et loyaux services, et d'excellents états de service, il attire ['atten-
tion des Services Secrets alliés. Ils en font immédiatement un agent de terrain et il
se révele, dans de nombreuses missions, un élément parmi les plus capables.

REANDONWARE
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S PROFILS DES PERSONNAGES CODENAME EAGLE

"‘Goggles

Goggles est, pardonnez ['expression, un excellent bras droit. Elle est chargée de vous
infiltrer et vous exfiltrer dans vos missions. Elle vous apporte également son soutien
en cffectuant un certain nombre de tiches, comme le brouillage radio.

Description physique

Elle est svelte et agile. Ses cheveux sont courts et noirs. Elle a les yeux bruns, dans un
visage aux trait fins, empreints de compassion, mais féroces quand elle, ou toute autre
personne quelle aime, est menacée. Elle est assez réservée, ce que les autres consid-
erent faussement comme de la timidité. Elle est plus du genre a réfléchir qua parler.

Au cours des ans, elle s'est beaucoup attachée i Red. Elle sappelle Sandra Pickford,
mais sc fait le plus souvent surnommer "Goggles”, parce qu'elle porte foujours des
lunettes d'aviateur britannique quand elle est en mission.

Parcours

Elle a grandi 2 York, en Angleterre. Son pére était Capitaine dans [armée et sa mére
faisait de la potterie pour arrondir les fins de moss. Elle est fille unique et un vrai
pctit gargon manque.

Elle a toujours voulu entrer dans I'armée comme son pére, ce qui, bien sur, était
impossible pour une fille i cette époque-la. Quand [a guerre éclate, son pére est
envoyé sur le front de I'est et est "Porté Disparu” lors de Ia bataille de Varsovie. Elle
a |7 ans a ce moment-la et la perte de son pere est un choc terrible. Largent laissé par
son pere ne dure pas longtemps, alors elle cherche un poste de secrétaire auprés du
Ministere des Affaires Etrangeéres.

Apreés quelques annnées, elle remplace temporairement la secrétaire du Conseiller de
I'Etat-major. Sandra fait tellement bien ses preuves qu'elle est promue 2 ans plus tard
au poste dassistante personnelle du Responsable des Dépéches. Elle se retrouve alors
plongée au cccur d'un réscau d'opérations secrétes au Service de Sa Majesté.

Quand, un jour, il manque un messager pour Petrograd, elle se porte tout de suite
volontaire. Elle a enfin la possibilité de participer a laction..

Elle continue son travail despionnage pour les Services secrets ; sortir les codes
Potemkine de Russie et établir un réseau d'espionnage britannique 2 Moscou figurent
parmi ses plus grandes réussites.

Quand Je Commandement fantome est constitué, elle y cherche tout naturellement
un poste et, compte tenu de son palmares, clle obtient un titre d'agent de terrain.

HERANDONWRARRE
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CODENAME EAGLE PROFILS DES PERSONNAGES 6

A son sujet, Mortar, répond : "Clest un sacré bout de femme, si vous voyez ce que f¢
veux dire. Mais, ne vous y trompez pas, Goggles est excellente sur le terrain. Un trés
bon agent et, en plus, trés intelligente.”

"Mortar

Mortar est un autre agent du Commandement fantome qui vous appuie également
dans la plupart de vos missions

Description physique
Mortar a une apparence plutot sordide, puisquil est rare qu ‘1] se rase ou qu 1l se lave.

Les cicatrices de son visage sont les marques de son expérience au combat. [l en a
vraiment vu de toutes les couleurs.

Clest un specialiste des armes a feu et des tactiques de combat. Cest un excellent
sniper ; ses ennemis onf rarement [e temps de voir le coup arriver. Goggles ne I, en
fait. vu sourire qu'une seule fois, aprés qu'il ait égorge un garde...

Parcours

Né et élevé a Nantes, 1l sengage dans I'armée en 1917. Doué pour les opérations
furtives, ses supéricurs décident, sculement 7 mois plus tard, de I'envoyer dans des
missions nocturnes derricre les lignes ennemies.

Sa tactique préférée est de creuser un trou dans le sol et de se couvrir de feuilles ou
de neige, d attendre le passage d une sentinelle, puis de sauter derriére pour lui couper

la gorge.

I1 obtient son surnom aprés avoir remorque tout seul un mortier de campagne sous
le flot des balles ennemies pendant l'offensive de Neisser.

Quand Ie Commandement fantome est constitué en 1924, il se porte immédiatement
volontaire pour le service et est trés rapidf:mtnt accepté comme agent.

11 a entrepris des tas de missions. 11 a la réputation de survivre dans les pires conds-
tions, puisquil a été le seul survivant lors de quatre missions préalables. Lors de la
derniére d'entre elles, il est le seul a avoir réussi a échapper au peloton d'exécution de
la police secréfe russe.

[
e
|

Red le décrit de Ia fagon suivante : "Mortar... 1l est brutal et direct. Parfors, fai le
sentiment qu il ne faut pas se fier a lus, ce qui ne facilite pas les rapports.”

ARERANDONWRARE
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INSTALLATION
LANCEMENT DU JEU

CODENAME EAGLI

Installation.

Placez le CD dans le lecteur de CD-ROM. Si I'exécution automatique est active, le
programme d installation saffiche aprés quelques secondes. Si ce n'est pas Ie cas, par-
courez le CD dans I'Explorateur Windows et exécuiez le programme Installation.

Quand le programme d'installation saffiche, suivez les indications données a I'écran
pour installer le eu sur votre disque dur.

Si. plus tard, vous souhaitez retirer le jeu de votre disque dur, servez-vous du pro-
gramme de désinstallation fourni. Vous le trouverez dans Ie dossier “Codename
Eagle” sous "Take2" et "Programmes” sur le menu Démarrer.

Lancement du jeu.

Apres l'installation, vous pouvez lancer le jeu en cliquant deux fois sur l'icone
"Codename Eagle" de votre bureau. Vous pouvez aussi cliquer sur “Codename Eagle”
dans Je dossier "Codename Eagle” sous "Take2" et "Programmes” sur le menu Démarrer.

Séqucncc d introduction.

Quand vous lancez le eu, vous obtenez une introduction.
Elle est composée d'un certain nombre de séquences. Pour passer I'une d'entre elles,

appuyez sur la touche ECHAP.

E REANDONWARE
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CODENAME EAGLE

i
t
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L'ECRAN SELECTION DE LANGUE Q
MENU PRINCIPAL. /11. DEMARRAGE RAPIDE.

['écran Sélection de langue

Quand vous lancez le jeu pour fa premiére fois, cet écran saffiche. Cliquez simple-
ment sur le drapeau correspondant 2 la langue que vous souhaitez utiliser.

Menu principal

Le menu principal vous propose 6 options:

. Partie en solo— pour jouer une partic 2 un joueur

2. Multijoucurs— pour jouer des parties multijoueurss

3. Configurer - pour changer les paramétres du jeu

4. Crédits — pour voir le générique

J. Quitter — pour revenir 3 Windows

6. Voir intro- pour revoir la séquence d'introduction

Vous vous déplacez sur les menus a laide de la souris. Pour sélectionner une option,

placez le pointeur dessus (elle est mise en valeur) et appuyez sur e bouton gauche de
Ia souris. Pour revenir d'un écran en arriére, vous pouvez aussi appuyer sur la touche

ECHAP.
Démarrage rapide

Sur e Menu principal, vous pouvez commencer une partie avec les parameétres ct
commandes par défaut en procédant de fa facon suivante:

l. Sélectionnez "Partie en solo”.
2. Sur le menu suivant, sélectionnez "Nouvelle partic’.
3. Sur I'écran Sélection de mission, sélectionnez "Commencer partic’.

A noter que lors d'un premier démarrage rapide, le yeu utilise votre carte vidéo prin-
cipale, une résolution d'écran de 6407480 et une profondeur de couleurs de 16 bits
[paramf‘:trts par déf&ut). Si I'affichagc vous semble mauvais ou si le jeu est anormale-

ment lent, essayez de modifier la configuration i laide de 'option "Configurer” du

Menu principal.

HEANDONWARE
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LANCEMENT D'UNE PARTIE A UN JOUEUR e ek
e L MISSION CODENAME EAGLE

L.ancement d'une partiz: d UN JOUEUT.

Pour jouer une partie 2 un foueur, sélectionnez I'option "Partie en solo” sur le Menu
principal. Sur I'écran suivant, sclectionnez l'option "Nouvelle partie”. Vous obtien-
drez alors I'écran Sélection de mission.

Pour sélectionner une mission, cliquez simplement sur I'image correspondante.
Celle-ci est alors mise en valeur. Au départ, Iécran Sélection de mission ne propose
que la premiere mission. Mais, 2 mesure que vous progresserez dans le e, il
affichera toutes celles que vous avez exécutées. De cette facon, vous pouvez rejouer
n importe quelle mission déja réalisce.

Une fois que vous avez sélectionné une mission, Eliqm:z Sur l*npfinn "‘Commencer
paﬁir:" pOUr fouer.

Briefings de mission.

Apres la sélection d'une mission, vous obtenez un briefing. Un écran saffiche avec, a
gauche, une 1mage présentant tous les détails du théitre d'opérations et, i droite, une
description bréve de fa mission par le Commandant du Commandement fantome,
expliquant a situation et vous indiquant les obyectifs a atteindre.

Une fois que vous avez pris connaissance de ces renseignements, sélectionnez l'option
‘Suite’, pour avoir un apercu de la mission. Vous obtenez une carte 3D du théatre
d'opérations, les sites importants et tous les détails nécessaires pour votre mission.

Appuyez sur la Barre d'espacement pour passer en revue les objectifs de mission.
Quand vous étes prét a commencer, appuyez sur fa touche ECHAP.

HERANDONWARE
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ENREGISTREMENT D'UNE PARTIE A UN JOUEUR 0

CODENAME EAGLE :
CHARGEMENT DUNE PARTIE A UN JOUEUR

Enregistrement d'unc partie 2 un joueur.

Vous pouvez enregistrer votre partic 2 tout moment. Appuyez sur la touche ECHAP.
Un menu saffiche. Sélectionnez 'option "Enregistrer partic” pour afficher I'écran
Enregistrer/ Charger comportant 9 cases appelées "emplacements’. Dans chacun
d'eux, vous pouvez stocker une partic enregistree ; vous pouvez donc en avoir 8n max-
imum de 9. S'il y a désa une partie dans un emplacement, une photo décran de celle-
c1 est présentée.

Pour enregistrer votre partie, cliquez simplement sur un emplacement vide. Sl ny
en a pas, cliquez sur un emplacement contenant déga une partie. Celle-ci sera alors
effacée puisqu'il ne peut y en avoir qu'une seule par emplacement. Vous devrez con-
firmer que vous voulez supprimer la partie plus ancienne avant de pouvoir enregistrer.

Une fois que vous avez enregistré votre partie, sélectionnez J'option "Continuer’ ou
appuyez sur fa touche ECHAP pour revenir au jeu. Vous pouvez aussi parcourir les
menus 2 Jaide de I'option "Retour” et quitter a partie sur le Menu principal.

Chargement d'une partie 2 un joucur.

Pour charger une partie, sélectionnez 'option "Pariic en solo” sur le Menu principal.
Sur I'écran suivant, sélectionnez l'option "Charger partic .

Vous pouvez charger une partic pendant n'importe quelle mission ; appuyez sur la
touche ECHAP pour afficher le menu et sélectionnez I'option "Charger partie’.
Vous obtenez alors I'écran Enregistrer/ Charger, comme on vous le décrit dans la sec-
tion "Enregistrement d'une partie a un joueur’ ci-dessus. Pour charger une partic
enregistrée, cliquez sur sa photo.

AEANDONWARE
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11 PARTIES MULTIJOUEURS - |
REMARQUES IMPORTANTES

Parties multijoucurss — remarques importantes

Vous pouvez faire une partie multijoucurs de Codename: Eagle de deux facons : via
un réseau local (LAN) ou via Internet.

Si vous voulez jouer via un LAN ou unc connexion permanente a2 Internet, consultez
la section "Partie multijoucuss” pour plus de détails.

Si vous voulez jouer via Internet avec une connexion a distance (modem), vous
devrez vous connecter a Internet par I'intermédiaire de votre fournissenr d acces avant
de passer a la section "Partic multijoucurs'.

A noter que VOUS ne pouvez pas lancer une partie mu]tijnu:urs en vous servant d un
modem pour vous conneccter 2 I'ordinateur dun autre {OUCUT ; VOUS devez passer par
Internet.

Lancement d'une partie multijoucurs.

Pour lancer une partie multijoucurs, sélectionnez I'option "Multijoucurs™ sur le
Menu principal. Sur le menu svivant, vous devez indiquer si vous voulez
Commencer nouvelle partie ou Reoindre partie existante. Pour commencer unc par-
tie, sélectionnez l'option "Héberger partie’. Pour rejoindre une partie, sélectionnez
"Rejoindre partie’.

Héberger une partie multijoucurs.

Quand vous avez décidé de lancer une nouvelle partic multijoucurs, vous obtenez un
écran vous permettant de la configurer. Vous devez choisir :

- Un Protocole - si vous fouez via un LAN ou connexion permanente a Internet,
sélectionnez IPX ou TCP/IP. sclon votre configuration™. Si vous jouez via une
connexion 2 distance 2 Internet, vous devez sélectionner TCP/IP

- Un Nom de joueur - pour vous identifier dans la partic

- Une Couleur d'équipe - Rouge ou Bleu, ou sélectionnez l'option Auto, pour laisser
l'ordinateur décider

- Un nom de partie — pour pouvoir la distinguer parmi les autres parties existantes
- Le nombre de joucurs autorisés pour votre partic — de 24 16

FIB-FIHDGHU.IHF!E
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CODENAME EAGLE REJOINDRE UNE PARTIE MULTIJOUEUR 12

- Le type de partic - Deathmatch, Prendre le drapeau ou Partic en équipe

. Une carte - ['environnement oi vous jouerez votre partic
(‘vnua dispus:tz de S options de cam:)

- Temps imparti- le temps que dure la partie multijoucuss. Quand le temps imparti
est écoulé, I'équipe ou le joueur ayant e score e plus elevé est déclaré Vainqueur.

Une fois que vous avez configusé votre partie, sélectionnez foption "Commencer partie”.

" Remarque : e responsable réscau pourra vous indiquer le protocole utilisé par le réseau.

Refoindre une partie multijoueurs.

Quand vous avez décidé de rejoindre une nouvelle partic multijoueurs, vous obtenez
un écran vous permettant de voir s'il y a des parties en cours. Avant de pouvoir les
rejoindre, vous devez configurer un certain nombre de choses :

- Un Protocole — si vous jouez via un LAN ou connexion permanente 2 Internet,
sé¢lectionnez IPX ou TCP/IP, sclon votre configuration™. Si vous jouez via une
connexion a distance i Internet, vous devez sélectionner TCP/IP

- Un Nom de joueur - pour vous identifier dans la partie

+ Une Couleur d'équipe — Rouge ou Bleu, ou sélectionnez l'option Auto, pour laisser
l'ordinateur décider

Lorsque c'est fait, cliquez sur foption "Rafraichir liste’. Une fenétre, dans la partie

inférieure de I'écran, vous indiquera sil y a des parties multijoucurss i rejoindre.

Chacune d'elle est accompagnée de différents paramétres :

- Nom - e nom de Ja partie

- Ping — un nombre indiquant a quelle vitesse Jes données sont transférées entre les joucurs
de la partie ; favorisez les parties au ping le plus BAS, car elles seront plus rapides

- Carte - [environnement dans lequel la partic est jouce

- Joueurs - le nombre de joucurs désa présents dans la partic ; choisissez des parties
ayant moins de 16 joucurs

- Type - le type de partie ; Deathmatch, Prendre le drapeau ou Partie par équipe

- Adresse IP — l'adresse de I'ordinateur hébergeant la partic ; ne vous faites pas trop
de souci Ja-dessus

Pour rejoindre une partie, cliqucz dessus pour la mettre en valeur, puis c]iqucz sur

AEANDONWARE
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13 TYPES DE PARTIES MULTIJOUEURS CODENAME EAGLE

l'option “Partie sélectionnée”.
Types de parties multijoueurss

(2) DEATHMATCH (JOUEUR contre JOUEUR)

La partie Deathmatch ou mélée générale propose laffrontement de tous les joucurs
sur une carte spécifique. Celui qui a obtenu le meilleur score i Ia fin du temps
imparti remporte la partie. Les armes, les munitions, les bonus et les véhicules sont
toujours visibles sur la carte.

Score :

Action Points obtenus
Tuer ennemi l

Se tuer -1

Les cartes les plus adaptées aux parties Deathmatchs sont DMI et DMS.
(b) PARTIE EN EQUIPE (EQUIPE contre EQUIPE)

Dans une partic en équipe, les joucurs sont séparés en deux équipes : Rouge et Bleue.
Le but du jeu est de ‘massacrer e plus de joucurs de Iéquipe adverse possible. A
chaque fois, vous augmentez le score de votre équipe. Celle ayant obtenu le meilleur
score a la fin du temps imparti remporte a partie. Les armes, munitions, bonus et
véhicules sont toujours visibles sur la carte. Dans une partic en équipe. vous ne pou-
vez pas fuer vos coéquipiers.

Score :

Action Points obtenus
Tuer joueur de I'équipe adverse |
Se tuer -1

Les cartes les plus adaptées aux parties en €quipe sont : DMI, DM2, DM3, DM4 et
DMAS.

HERHDOHNREE
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(c) PRENDRE LE DRAPEAU (EQUIPE contre EQUIPE)

La partie Prendre le drapeau fonctionne de la facon suivante. Les joueurs sont séparés
en deux équipes, avec leur propre base. Le but du jeu est d'essayer de prendre e dra-
peau de I'équipe ennemie. Si vous réussissez a récupérer le drapeau ennemi et a le
déposer sur 'emplacement de celui de votre équie, vous obtenez 20 points qui vien-
nent sajouter au score de votre équipe. Quand Ie porteur du drapeau est tu, le dra-
peau est automatiquement remis sur sa base par défaut. Dans une partie Prendre e
drapcau, vous ne pouvez pas tuer vos coéquipiers. L'équipe ayant le score e plus éleve
a la fin du temps imparts remporte la partie. Les armes, munitions, bonus et
vehicules sont toujours visibles sur la carte.

Score :

Action Points obtenus
Tuer youeur de I'équipe adverse 1

Tuer porteur du drapeau enpem: 2

Ramasser le drapeau ennems 2

Prendre le drapeau ennemi 10

Se tuer -1

Les cartes les plus adaptées aux parties Prendre le drapeau sont DMI, DM2, DM et
DMA1.

E HEANDONWARE
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CONFIGURATION DE LA PARTIE
CHANGER LA LANGUE

CODENAME EAGLE

Configuration de la partif:.-

Vous étes en mesure d'adapter un certain nombre de fonctions du yeu 2 vos
préférences. Pour effectuer des changements, sélectionnez J'option "Configurer” sur
le Menu principal. Vous obtiendrez alors un écran ob vous pourrez configurer ce qui
Suit :

- Niveau des effets sonores

- Nombre de voies audio - 4, 8 ou 16

- Volume de [a musique

- Niveau de détail (graphique) - Bas, Moyen ou Maxi

- Niveau d'effets graphiques (effets spéciaux) — Aucun, Moyen ou Maxi
- Pilote vidéo—- Direct3D ou SDFX

- Carte vidéo - votre carte principale ou secondaire (si vous en avez une)
- Résolution d'écran et profondeur de couleur

- Sous-titres Avec ou Sans

- Langue

Yous pouvez également redéfinir les touches de controle en sélectionnant loption
"Configurer touches'.

Pour sélectionner une option de configuration, cliquez simplement dessus. Pour
utiliser le curseur du volume des effets sonores ou de la musique, pointez sur le
petit cadre blanc sur chaque glissiére et maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé. Déplacez ensuite la souris vers la gauche et la droite pour faire glisser le
cadre et augmenter ou réduire e volume. Quand vous étes satisfait de votre réglage,
lachez le bouton de la souris. :

Changer la langue.

Cliquez sur I'option "Sélectionner langue” pour obtenir I'écran Sélection de Jangue
qui sest affiché la premiere fois que vous avez lancé le jeu. Cliquez sur le drapeau
correspondant a la langue que vous voulez utiliser, puis cliquez sur l'option "Retour’
pour revenir a l'écran Configuration.

AEANDONWARE
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Configuration des commandes du jeu.

Pour modifier la configuration des commandes du feu, sélectionnez option
"Configurer” sur le Menu principal. Sur I'écran Configurer qui saffiche, sélection-
nez foption ‘Configurer touches'.

Vous obtiendrez aloss un écran qui vous indiquera fa configuration actuelle des

touches dans un tableau. Toutes les actions que vous pouvez effectuer dans Ie jeu fig-
urent dans le tableau et la touche associée se trouve a coté. Vous disposez également
d'une option "autre touche” qui vous permet d'affecter plusicurs touches a une action.

Pour changer une touche, cliquez simplement sur l'action correspondante. Un mes-
sage s affiche pour vous demander d'appuyer sur la nouvelle touche ou bouton ; faites-
le pour valider le changement.

Yous remarquerez que lorsque vous associez une nouvelle touche ou bouton 2 une
action, l'autre touche change. En fait, la touche (principale) d'origine ou le bouton
prend sa place. Par exemple, si vous affectez une nouvelle touche au "Tir’, la touche
d'origine (Barre d'espacement) devient lautre touche possible.

T TR T e I e T e e T T Y R T T T s

. Cet écran comporte deux autres options : “Inverser souris” et "Par défaut’.
Sélectionnez l'une des options Inverser souris "X ou "Y', ou les deux, pour inverser
| lesaxes X et Y de la souris. Par cxemple, Ia souris vous sert 2 examiner votre envi-

| ronnement de jeu (par défaut). Si vous la poussez vers le haut, vous regardez vers le
~ haut. Par contre, si vous sélectionnez loption Inverser souris X" et vous poussez
ensuite la souris vers le haut, vous regarderez alors vers le bas.

Sélectionnez l'uptinn "Par défaut” pour restaurer toutes les touches par défaut.

REANDONWARE
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17 COMMANDES PAR DEFAUT

" '*.':'“ﬁ.‘\: ARMAE AR
LU INAVIE BEALGL

1 e tableau ci-dessous vous indique les commandes par défaut du jeu :

Touche/Bouton

Z

Curseur haut
Curseur bas
Curseur gauche
Curseur droite

Souris

BGS”
Espacement

CTRL

Action

AvancerAvancer (véhicules terrestres)

Ouvrir les gaz (avinn]
Reculer

Reculer (vehicules terrestres)

Fermer les gaz/ Inverser (avion)
Tourner a gauche

Tourner a gauche (véhicules terrestres)
Virer a gauche (avion)

Tourner 2 droite

Tourner a droite (véhicules terrestres)
Virer a droite {avion)

Piquer (avion)

Monter (avion)

Incliner i gauche (avion)

Incliner a droite (avion)
Examiner/viser

Orienter tourelle (véhicules terrestres)
Tirer

Tirer au canon (avion)

Larguer bombe (avion)

Sauter

AEANDONWARE
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Touche/Bouton Action
BDS” Monter/ descendre véhicule (méme des postes d'armes)
I Sélectionner Couteau
2 Sélectionner Revolver
3 Sélectionner Fusil
4 Sélectionner Fusil de sniper et Zoom avant/arriére
5) Sélectionner Mitrailleuse
6 Sélectionner Grenade
7 Sélectionner Bombe et Détonateur
3 Sélectionner Bazooka
9 Sélectionner Canon a gaz
0 Sélectionner Lance-flammes
E Passer en revue les armes détenues
A Passer en revue tous les obyets de I'inventaire
Retour Utiliser objet sélectionné
Fl Perspective le personne
F2 Perspective 3e personne
F3 Perspective arriére
F4 Perspective fixe
F9 Centrer perspective arriere
Page préc Zoom arriére (avec perspective e personne)
Inser Zoom avant (avec perspective 3¢ personne)
TAB Afficher carte (un iuucur) ou afficher les détails sur

les youeurs (partie multijoueurs)

“ Note : BGS et BDS correspondent respectivement au Bouton Gauche de la Souris et

Bouton Droit de la Souris. AEANDONWARE
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Yoici la description de 1'écran de feu :

Le "viseur téte haute” indiquc ce qui suit :

(A) L'inventaire des armes — les armes que vous emportez

(B) L'inventaire des objets — les obyets que vous emportez

(C) Le nombre de munitions - combien il vous en reste

[D) Votre état de santé - plus il y a de sang sur le visage de Red, moins ca va
(E) Le niveau de blindage - a résistance qu'il offre encore

L2 présentation du viseur téte haute change légerement si vous étes dans un véhicule. Yoyez ce qui suit :

Dans cet exemple :

(A) Indique la quantité de carburant de avion ~ le voyant clignote quand vous n'avez
plus beaucoup de carburant

(B) Indique la proximité de l'avion par rapport au sol - le voyant clignote quand
vous risquez de heurter [e sol

(C) Indique le niveau de blindage de I'avion - son "¢tat de santé’

[D) Indiqur: votre éfat de santé - plus il y a de sang sur le visage de Red, moins ca va
(E] Indique vos munitions — dans ce cas, les bombes et les balles

HEANDONWARE
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CODENAME EAGLE 20

UTILISATION DE LINVENTAIRE DES OBJETS

Quand vous utilisez des véhicules terrestres, les voyants d'alerte ne saffichent pas et
les indicateurs de munitions seront différents de ceux présentés ic1, selon le type de
véhicule que vous utilisez.

Utilisation de l'inventaire des armes.

Quand vous ramassez une nouvelle arme, elle est automatiquement ajoutée a votre
inventaire d armes.

Par défaut, cet inventaire est masqué. Pour y accéder, appuyez sur la touche E ou sur
Ia touche numeérique correspondant 4 l'arme que vous voulez utiliser (voir la section
"‘Commandes’ pour plus de détails). L'inventaire des armes apparaitra sur la bande
supéricure de I'écran.

Appuyez sur la touche E de facon répétée pour passer en revue et sélectionner une
arme. Appuyez sur fa touche numérique de l'arme, pour une "sélection rapide’. L'arme
active est représentée a plus grande échelle que les autres armes de l'inventaire. Des la
sélection effectuée, elle apparait entre vos mains.

Une fois que vous avez terminé d'utiliser I'inventaire des armes, 1l disparait.

Utilisation de l'inventaire des obyets.

QQuand vous ramassez un nouvel ubjtt. il est autnmatiqutmr:nt ajﬂuté a votre inven-
taire d'nbj:ts*

Par défaut, cet inventaire est masqué. Pour y accéder, appuyez sur la touche A.
L'inventaire des obyets apparaitra sur la bande latérale droite de I'écran.

Appuyez sur la touche A de facon répétée pour passer en revue et sélectionner un
objet. Lobyet actif est représenté a plus grande échelle que les autres objets de ['in-
ventaire. Dés la sélection effectuée, vous pouvez utiliser.

Une fois que vous avez terminé d utiliser I'inventaires des obyets, il disparait.

HERNDONWARE
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LA CARTE DU JEU. /BATIMENTS

" CODENAME EAGLE
VEHICULES. /ARMES FIXES

La carte du feu.

Vous pouvez examiner la carte de la zone de la mission en appuyant sur la touche
TAB. Non sculement clle vous indique la geographie de la région, la disposition des
routes, des chemins et des installations ennemies, mais elle vous donne la liste de
vos obyectifs de mission, ainsi que votre position actuelle et la direction ol vous
allez. Parfois, elle vous indiquera méme ou se trouve lennemi.

Bitiments.

Pendant la partie, vous découvrirez un certain nombre de batiments ol vous pourrez
parfois pénétrer. A vous de les localiser et de les identifier. Dans la plupart des cas,
vous n'aurez pas besoin d'y entrer dans le cadre de votre mission, mais cela pourrait
vous étre bénéfique.

Veéhicules.

Vous découvrirez un certain nombre de véhicules ennemis et alliés pendant la partie
que vous pourrez utiliser. N'oubliez pas qu'ils consomment Ic carburant plus ou
moins vite sclon la puissance ou la rapidité du modele ; alors, surveillez la jauge pen-
dant vos déplacements car vous pourriez vous retrouver au mauvais endroif au mauvais
moment. Le voyant d'essence clignotera quand vous vous retrouverez sur la réserve.

Armes fixes.

De temps en temps, vous découvrirez des batteries ou canons antiaériens fixes, sur
des véhicules terrestres ou maritimes. S'ils apparticnnent aux Alliés, vous pouvez les
utiliser. Vous devrez posséder des balles adaptées ou étre en mesure den trouver pour
utiliser ces armes si clles ne sont pas chargées.

HEANDONWRARE
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ARMES ENNEMIES. /OBJET 17
COMMUNIQUER AVEC LES AUTRES PERSONNAGES

Armes ennemies.

Quand affrontez les troupes ennemics, vous pouvez prendre et utiliser les armes
quelles utilisaient contre vous. Par conséquent, apres lattaque, essayez de chercher
les armes qui auraient pu étre abandonnées. Comme siil sagissait de vos propres
armes, 1l vous faudra des munitions pour utiliser larmement ennemi, s'il n'est pas
charge.

Si vous ramassez une arme d un type que YOus pnssr’:df:z déji, alors vous récupérez
tout simplement un pourcentage de ses munitions.

Obyet.

Vous pouvez ramasser un certain nombre d'obsets pendant la partie, comme du carbu-
rant, du blindage, de la santé et des munitions. Alors, soyez vigilant et profitez de
tout cc qui vous tombe sous la main.

Cnmmuniqucr avec les autres personnages.

Yous pouvez communiquer avec plusieurs pessonnes au cours du jeu. Vous les recon-
naitrez immédiatement en vous approchant deux. En général, ils se tourncront vers
vous et vous adresseront la parole. Certains individus vous donneront des renseigne-
ments importants, alors écoutez-Ies bien. Par contre, dans le doute, ne vous laissez
pas approcher par n'importe qui...

I:IBﬁHDDHlIJFIF!E
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23 'COMPTES RENDUS DE MISSION. /ECHEC DE

LA MISSION. /REUSSITE DE LAMISSION, ~ COPUENAMEEAGL

Cnmptcs rendus de mission.

(Que vous réussissiez ou non dans votre mission, vous obtiendrez tousours un
compfte rendu.

Si vous échouez, vous obtiendrez un rapport bref comportant les renseignements ci-
dessous :

(2) Le nom de la mission
(b) La liste des objectifs de mission atteints et manqueés

Par contre, si vous réussissez une mission, le compte rendu sera plus cﬂmplct et vous
obtiendrez les détails suivants :

() Le nom de la mission

(b) La liste des obyectifs de mission atteints et manqués

(c) La durée totale d'exécution de la mission

(d) Unc évaluation de la précision au tir, indiquée sous forme de pourcentage

(¢) La liste des troupes, véhicules ct batiments ennemis détruits, indiqués sous
forme de pourcentage du nombre total présents dans la mission.

Echec de la mission.

Si vous ne réussissez pas a ferminer une MissioN, VOUS TECEVEZ Un rapport ¢t vous
avez la pnssibiﬁté de recommencer ou de quittl:r Ia partic.

Réussite de la mission.

Si vous exécutez une mission avec succes, vous recevez un compte rendu et avez la
possibilité de passer a la mission suivante ou de quitter a partie. Vous pourrez égale-
ment refaire la mission puisque, dans certains cas, il est possible de réussir une mis-
sion sans cffectuer 10070 des taches prévues. II pourrait étre intéressant de rejouer
une mission pour trouver dautres armes et obyets, ou rencontrer d autres personnages
qui pourraient vous donner des renscignements complémentaires...

FIBRI"IDCIHI.UFIF!E
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Voici la liste des principales armes que
VOUS EMPOrterez ou pourrez trouver 3
différents moments du jeu :

Ei

\

3

Type: Couteau
Modele: Trench
Calibre: -
Cadence de tir: -
Portée: Im
Dommages: 10
Poids : Skg
Munitions: -

Munitions par coup : =
Charge maximum : -

Type: Revolver
Modéle: Webley
Calibre: 355
Cadence de tir: 350ms
Portée: 100m
Dommages: 4
Poids: |.2kg
Munitions: Balles
Munitions par coup: ]
Charge maximum: 200
Type: Mitrailleuse
Modéle: Remington
Calibre: 12 Gauge
Cadence de tir: /50ms
Portée: 200m
Dommage: 8
Poids: 3.1kg
Mounitions: Balles
Munitions par coup: 2

200

Charge maximum:

PRESENTATION DES ARMES 24

~

\\

Type:

Modéle:
Calibre:

Fusil de Sniper

Mauser Kar 98k
/92mm

Cadence de tir: 2000ms
Portée: 300m
Dommages: 24
Poids: 3.4kg
Mounitions: Balles
Munitions par coup: 2
Charge maximum: 200
Type: Mitrailleuse
Modéle: PPSx
Calibre: 7.62mm
Cadence de tir: 125ms
Portée: 50m
Dommages: : 4
Poids: S.2kg
Mounitions: Balles
Munitions par coup: ]
Charge maximum: 200
Type: Grenade
Modéle: M1914/ 31
Calibre: —
Cadence de tir: n/a
Portée: 20m
Dommages: 50
Poids: l.lkg
Munitions: Explosive
Munitions par coup: 1
Charge maximum: 25
HREANDONWARE
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Type: Bombe et Détonateur Type: Lance-Flammes

Modéle: Jam-Tin Make: Heat Launcher
‘ Calibre: - Calibre: 60mm

Cadence de tir: - Cadence de tir: -

Portée: S0m Portée: 10m

Dommages: 100 Damage: 50/

Poids: 3.3kg Poids: 5.0kg

Maunitions: Explosifs Munitions: Gas

Munitions par coup: 2 Munitions par coup: 1

Charge maximum: 25 Charge maximum: 100

Type: Bazooka  Présentation des obyets de l'inventaire

Modele: Hale Launcher

Calibre: 80mm  Voici la liste les objets que vous pouvez

Cadence de tir: [S00ms  ramasser, stocker dans votre inventaire et

Portée: 80m  utiliser pendant la partie:

Dommages: 100

Poids: S.1kg Type : trousse a outils

Munition: Explosive Effet : redonne 0 points de

Munitions par coup: ] blindage a un véhicule

Charge maximum: 25

Type: Dispositif 2 Gaz Type : réservoir

Make: Gauss Launcher Effet: donne 50 points de

Calibre: 60mm ‘ carburant 2 un véhicule

(Cadence de tir: -

Portée: 3Um

Dommages: 100/s Type : bombe 2 retardement

Poids: 3.5kg o

Munition: Gaz

Munitions par coup: 2

Charge maximum: 100

Type : skis
\ E AEANDONWARE
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PICKUPS OVERVIEW Type: Bandage
Effect: Redonne 25 points de santé
Voici la liste des differents objets que

vous pouvez ramasser et utiliser pendant

Ia pa riie:

Type: Trousse de soins
Effect: Redonne 50 points de sante

Type: Masque i gaz
Effect: Protége son possesseur
des attaques au gaz

pendant | minute

Type: Caisse de munitions

Effet : Donne 1 explosif

Type: Gilet parc-balles
Effect: Donne 100 points d'ar-
Mmure a son possesseur
et absorbe 50% des
dommages provenant
des armes

Type:  Paquet d'explosifs

Type : Cartouche a
Effet : Donne 10 balles

Effet:  Donne 3 explosifs

Type:  Plastron de cuirasse
Effect: Donne 200 points d'ar-
MUIC @ SON POSSEsscur
et absorbe 75% des

dommages provenant

Effect: Donne 10 explosifs

Type: Petit tube 2 gaz des armes
Effect: Donne 10 cartouches de gaz

Type: Gros tube i gaz
Effect:Donne 25 cartouches de gaz

. Type: Cassse d'explosifs

HEANDONWARE
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7 PRESENTATION DES VEHICULES

CODENAME EAGLE
ET DE LEURS CARACTERISTIQUES s ikl

Présentation des véhicules

Voici la liste des principaux véhicules que vous trouverez ct utiliserez a différents
moments du jeu.

Caractéristiques des véhicules

"Blindage” se divisc en 2 catégories : Léger et Lourd. Un véhicule i blindage Iéger ne
subit que 5070 des dommages par balles et 100% des tirs d'obus. Un véhicule lourde-
ment blindé subit 257 des dommages par balles et 7574 par les obus.

"Cﬂups" indiqut Ia quantite totale de dommages que peut subir un véhicule avant
d étre détruit.

"Vitesse maxi ED!TESPDDC[ a la vitesse maximum que peut atteindre le véhicule.
"Armement’ représente le type d'arme dont est Equipé le véhicule.

"Munitions indiqu: le type de munitions dont a besoin le véhicule pour utiliser son
armement.

"Manceuvre” se divise en 3 catégories :

"Classe A’ - les véhicules sont faciles i conduire. La plupart des véhicules terrestres
appartiennent a cefte catégorie.

"Classe B’ - les véhicules impliquant que Ie joueur conduise et regarde dans une autre
direction en méme temps. Les véhicules terresires plus avancés apparticnnent a cette
catégorie.

"Classe C" - ces vehicules sont plus difficiles 2 maitriser. Le joueur doit toujours
étre parfaitement concentré.

I:IBI:IHDIZIHUH:IF!E
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LES VEHICULES

Type: camion russe
Blindage : lourd
Coups : | 20

Vitesse maxi : 70 km/h
Armement : aucun

Manceuvre : classe A

Type : moto russe
Blindage : léger
Coups : 80

Vitesse maxi = 120 km/h
Armement :  aucun
Manceuvre : classe A

Type : bateau en bois
Blindage : leger
Coups : 40
Vitesse maxi :40 km/h
Armement :
Manceuvre : classe A

aucun

Type : torpilleur russe
Blindage : lourd
Coups : 80
Vitesse maxi : 60 km/h

Armement:  aucun

Manceuvre : classe A

LES VEHICULES 28

Type : voiture blindée russe
Blindage : leger
Coups : 120
Vitesse maxi : 120 km/h
Armement : tourelle a

deux mitrailleuses
Mounitions :  balles
Manceuvre : classe B

Type : char allsé
Blindage : lourd
Coups:: 180

Vitesse maxi : 90 km/h

Armement : canon simple

Muanitions : obus
Manceuvre : classe B
Type : char russe
Blindage : lourd
Coups : 180

Vitesse maxi : 90km/h

Armement : canon simple
Maunitions : balles. obus

Manceuvre : classe B

- -
@
&
&

char lance-

Type:

flammes russe
Blindage - lourd
Coups : 120

Vitesse maxi : 120 km/h

Armement : fance-flammes
longue portée

gaz

Manceuvre : classe B

Mounitions :

HERANDONWARE
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Type : avion allie
Blindage : leger
Coups : 60
Vitesse maxi : 180 km/h

Armement : mitrailleuse i grande vitesse simple, bombes

Mounitions : balles, obus
Mancuvre : classe C

Type : bombardier russe
Blindage : léger
Coups : 80

Vitesse maxi : 180 km/h

Armement : mitraillense 3 grande vitesse simple, bombes

~H
7

Mounitions : balles, obus
Manceuvre : classe C

Présentation des défenses fixes

Les forces alliées et ennemies emploient toutes les deux des systemes de défense
fixes. Vous pouvez utiliser les versions allices de la facon suivante :

Dommages par coup : -

Type : bunker
Armement : mitrailleuse

Blindage : lourd
Cadence de tir: 200m/s

Type : canon antiaérien
Armement : mitrailleuse antiaérienne double
Blindage : léger
Cadence de tir: 200m/'s
Portée : 100m

Portée : 100
. HE
Dommages par coups : 4 E + HHEE';.IEFD ON weﬂn‘é
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Conseils et astuces

Voici ce que vous pouvez tenter de faire si vous ne réussissez pas a terminer une mission :
. Essaycz d'utiliser tous les véhicules que vous trouvez aussi souvent que pnssiblc :

femplacement ou ils se trouvent a souvent une justification. Tenter d'accnmp]ir une
mission sans utiliser les véhicules peut rendre les choses beaucoup plus difficiles
qu'n:llcs ne devraient ['étre.

+ Parlez a tous les personnages que vous rencontrez, sauf s'ils vous semblent vraiment

hostiles, car ils pourront vous donner des indices trés importants pour résoudre les
énigmes.

- Réfléchissez a la fagon d'utiliser les objets que vous trouvez pour vous aider dans la

mission. L'utilisation des armes n'est pas toujours fa solution.

» Certains véhicules peuvent étre détruits trés facilement. Cela peut vous étre tres

utile, mais également trés dangereux si vous utilisez personnellement ces véhicules.

- Efforcez-vous de choisir I'arme la plus adaptée i un conflit particulier. Changer

darme au milicu d'un combat peut vous faire perdre du temps et vous pourriez en
subir les conséquences inutilement.

- Quand vous pilotez un avion, noubliez pas que le moindre mouvement peut

entrainer un changement subit de direction. Gardez-le toujours i ['esprit, surtout si
vous volez a basse altitude ou si vous bombardez.

- Si un véhicule s'est retourné, descendez et remontez dedans pour le remettre a l'en-

droit. Comme pour le changement d'arme, cela peut vous faire perdre du temps,
alors conduisez de facon i éviter ce genre de situation.

- I1 est souvent utile d'utiliser le fusil de sniper pour éliminer des ennemis 1ndividu-

ellement de loin. Cela trompera votre adversaire et I'tmpéch:ra de vous repérer.

- Essaytz de cibler les forces ennemies possédant des armes plus puissantes que les

votres. Une fois que vous vous en étes débarrassé, 1ls abandonneront peut-étre leur
arme, ce qui vous permettra de les ramasser et de vous en servir.

- Yous pouvez réunir plusieurs bitons de djmamit: ou les placer les uns a coté des

autres (par ex. en ligne) avant de les faire exploser. Vous pouvez déclencher des réac-
tions en chaine par cette technique.
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TECHNICAL SUPPORT

Tous Ies cfforts ont &t faits pour que nos produits soicat testés sur le plus de configumtions matérielles différentes. Tootelors, si vous reacon-
tricz des problémes 3 lipstallation oo au lanccment d'un de pos titres, vous pouvez contactez notre scrvice tochaique de plusizurs fz;00s -

Avant d contacter Je service technique, soyez preparc. Afin de vous assister e plus efficacement possible. nous auroas besoin de coopaitre e plus
de renscignements possibles sur votre ordinateur f sur l¢ probléme reacontre, 3 savoin

Contacts :

- Votre nom,

- Adresse c-mail, numéro de télephone ou 2dmsse postale compléte,
Votre systeme :

- Marque et modéle de votre PC,

- Systeme dexploitation [Windows 3.1x, 93, 98, Mac OS..).

- Fabricant et cadence {vitesse) de votre processcur,

- Fabricant et nombre de vitesse de votre lecteur de cédérom.

~ Montant total de votrc meémoirc systeme en Mo de RAM, SDRAM. _

- Fabricant ot modéls d= votre carie vidén, czrie 3D et Iz nombre de Mo en mémoire vidéo,
- Fabricant et:modéle de votre caric sonore, .

Veuillez décrire les circonstances de votre prabléme ¢t les éveatucls messages d'errenr que vous avez rencontsés ¢t cela e plus compleiement pos-
sible.

NOTE : NE PAS CONTACTER LE SERVICE TECHNIQUE TAKE? POUR UNE SOLUTION DE JEU. Les solutions de pos joux
sont disponibles cn confactant notre servenr vocal dont vous trouverez le numero de cr-dessous.

COMMENT CONTACTER NOTRE SERVICE TECHNIQUE :

Telephone : +33 (0)L4L0659.95

(du lundi 2u vendredi de 10600 2 13600, bors rours f£nés)
Telecopic : +a3 [ﬂ]l.‘ﬂ.{ﬁ.ﬂ‘lﬂ

A Tattention du Service Tzr_'ﬁaiqu: TAKE 2 INTERACTIVE
Demande de Patch on mise
3 jour par c-mail: take2patch@aol com
Site Intesnet - v takelearope com
Couvrrier ; TEOFIL

Service Consommateurs TAKE 2 INTERACTIVE
6, Bd du Génerl LECLERC
92115 Clichy Cedex

« Solutions de jeux, nouveautés, £1 JCux COBCOUS »

Serveur Vocal * 08.36.68.57.75
ll.l Serveur Mingiel * 3615 code TAKEZ
|

‘. *223Fs / Mn

HEANDONHWARE
MANUELS cconssnware Fronce




TAKE 2

ERTERALCTEYE

infinice loop

[
T i e "

ok AEANDONWARE

MANUELS acanconware ronce

CODEAG/MANUALFG




